	

	
Pensamiento Matemático

Utiliza los números en situaciones variadas que implican poner en práctica los principios de conteo.

Compara colecciones por correspondencia o conteo, e identifica en donde hay más, menos o igual.
Utiliza estrategias de conteo ( señalar cada elemento desplazando los ya contados reparte uno a uno para contar y sobre conteo)
	
LA PESCA DE ANIMALES

INICIO: explicar a los alumnos que usaremos una nueva variante en relación al juego de pesca pescador que se llamara pesca de animales, por lo cual se mantendrá la misma dinámica.

DESARROLLO: por mesas de trabajo conformadas por tres o dos jugadores, se les entregara una caña de pescar y se colocaran en el centro de la mesa las siluetas de los animales.
Al comenzar la música o tiempo establecido, todos los jugadores comenzaran a pescar al mismo tiempo y se quedaran con los peces que van pescando.
Ahora se hará énfasis en la nueva variante y  cuestionamiento  relacionado con: asignarle un valor a cada animal (pez-1 punto, tortuga- 2 puntos, rana- 3 puntos) y ¿qué puntaje obtuvieron?
Nota: se les explicara a los alumnos que ahora no solo van a contar para saber cuántos animales pescaron sino que tendrán que ver con los animales que pescaron cuántos puntos tienen para sacar al ganador de cada equipo.
Como estrategia de conteo se utilizara el ábaco, para implementar esta herramienta de conteo se les enseñara su uso de manera grupal, por lo que se elegirán a dos jugadores que pescaran y contabilizaran los puntos que les da cada animal con un ábaco gigante   y lo registraran.

CIERRE: juego por mesas de trabajo y registro del puntaje obtenido de manera individual en su libreta.



	


Cañas, peces, ranas, tortugas de fomy con imán, libreta con tablero, elaborado por papás, grabadora, discos con música, cronometro o serie numérica oral, lápiz, fichas y ábaco.
Tiempo:1 o 2 veces por semana en el mes de octubre.

	
CAMPO FORMATIVO/ COMPETENCIA/APRENDIZAJE ESPERADO
	
SITUACION DE APRENDIZAJE
	
RECURSOS

	
Expresión y apreciación artística (apreciación visual)

Comunica sentimientos e ideas que surgen en él o ella al contemplar obras pictóricas, escultóricas, arquitectónicas, fotográficas y cinematográficas. 

Identifica el nombre del autor y de algunas de sus obras y los motivos que lo inspiraron a esas producciones.
Exprese ideas sobre y sentimientos al observar diversos tipos de imágenes en la pintura.

	
Muralismo de Diego Rivera

INICIO: video introductorio de todas las gamas de estilos por los que paso Diego Rivera para llegar al muralismo.

DESARROLLO: en el salón se verá el video de Diego Rivera, se irán haciendo altos para rescatar informaciónque se registrara en rota folio.
Reproducir algunos de sus cuadros y elegir uno de sus murales para pintar.

CIERRE: exposición de mural y cuadros de los diferentes estilos que lo influenciaron, junto con la vida y obra de Frida Kahlo. 







	
Computadora, proyector, video, rota folio, marcadores, pintura, acuarelas, manta, cartulina, hojas.

Tiempo: 2 días durante 3 semanas.
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